
  

 Wortarten Stadt – Land – Fluss 

 

LERNSPIELE 

Stadt – Land – Fluss 

Materialien:  Zettel + Stift 

Anleitung:  Auf einen Zettel eine Tabelle zeichnen. In der obersten Zeile werden die Themen 

eingetragen und die erste Spalte ist für die Buchstaben reserviert. Die Themen können nach 

Schulstoff ausgewählt werden z.B. Wortarten, Englische Wörter, Geschichte, Biologie, etc.  

Der Kreativität sind keine Grenzen gesetzt. Wenn die Themen geklärt sind kann es losgehen. Ein 

Spieler zählt leise von A – Z und ein anderer Spieler sagt STOPP. Der Buchstabe, der es geworden ist 

wird in die erste Spalte geschrieben und dann so schnell wie möglich zu den Themen einen Begriff 

finden, der mit dem Buchstaben beginnt. 

Viel Freude und Spaß beim Lernen.  

 

    

 

 

 

 

 

Vokabelmemory 

Materialien: 

Farbiges Papier, Stifte oder PC + Drucker, Schere, Vokabelwörter 

Anleitung:  

1. Das farbige Papier in 6 Kästchen teilen und ausschneiden. Dann aktuelle Vokabeln wählen 

(Englisch / Deutsch), diese auf eine Karte schreiben – auf die zweite Karte z.B. das 

Deutschwort zum Englischen oder das Deutschwort als Wortsalat. Siehe Beispiel Deutsch! 

2. Du kannst die Wörter auch am Computer schreiben, ausdrucken und anschließend 

schneiden. Achte darauf, dass die Kästchen im Programm eingestellt werden.  

Durch das Erstellen des Memorys und dem anschließendem Spiel kannst du die Vokabeln auf 

spielerischer Weise wiederholen.   
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Fliegenklatschspiel: 

Materialien: 

Zwei Fliegenklatsche, farbiges Papier oder weißes, Stifte oder PC + Drucker 

Anleitungen: 

Das farbige Papier in 6 Kästchen teilen und ausschneiden. Schreibt  Zahlen im Zahlenraum von  

1 – 20, 1 – 50, 50 – 100 auf. Z.B. Rechenaufgaben, Einmaleins Rechnen. 

Wenn ihr zu dritt seid, gibt es eine Person die die Rechenaufgaben stellt, die anderen beiden müssen 

schnellstmöglich die Lösung finden. Wer zuerst auf die richtige Lösungszahl mit der Fliegenklatsche 

haut, dem gehört die Karte. Dann kommt die nächste Aufgabe bis keine Karten mehr da sind.  

Wenn ihr zu zweit seid, schreibt zuerst die Rechenaufgaben auf kleine Zettel und faltet sie dann 

zusammen. Dann darf jeder eine Rechenaufgabe ziehen und laut vorlesen. Dann funktioniert es wie 

oben.  

Viel Spaß und Freude beim Erstellen und Spielen.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 


